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贵阳市第七届中小学机器人大赛暨第一届创客大赛
3D打印“桥与承重”现场比赛竞赛规则

一、竞赛项目：3D打印“桥与承重”现场比赛
1、参赛组别：中学组、小学组（每队参赛人数为2人）。
2、赛题描述：参赛队运用一定重量（材料重量为不超过500 克）3D打印材料，ABS 或 PLA，成型方式为 FDM 或 DLP；设计制作一形状为单跨度，跨度不小于 500 毫米，桥面宽不低于 100 毫米的桥；桥的组成必须由五个以上单元（单个单元重量不得超过100克）组成，所有连接件与主体件必须为3D 打印件。构建一座尽可能承载能力强的“桥”，以“桥”的中心位置能够承受住压力（不垮塌或断裂）来评判分数。 

二、成绩计算：

参赛队总成绩（答辩成绩20%+竞重成绩40%+现场打印成绩10% +现场设计成绩 30%），相同的，先后按照竞重成绩高、模型轻者的顺序确定名次。
三、比赛流程及规则：

1、参赛队伍必须在现场设计和选择相应的机器现场打印桥的其中一段零（组）件，其它零（组）件可以提前打印好带到比赛现场；现场打印的零（组）件为不大于 15 克。 
2、参赛选手完成现场打印零（组）件进行相关后处理及组装； 
3、参赛队伍携带组装成形的作品参加承重比赛； 3D 打印创新设计与制造挑战赛现场比赛为现场制作与答辩方式进行，竞赛现场将为每个参赛团队提供相应的展示场地。 参加现场赛的团队需制作展架，展示自己的团队及参赛作品。 
四、承重现场比赛成绩评判办法： 
1、设计作品实物重量不得超过指定重量，承重桥的组成必须由五个以上单元组成，所有结构必须全部使用 3D 打印制作完成（ABS或 PLA），超重或使用其他材料、其他工艺制作将不能参加评比； 
2、所有符合第一条标准的作品，现场测试承载能力，并作出排名； 
3、现场测试安排：

统一使用主办单位提供的测重工具，包括 1个塑料箩筐、各种重量的砝码。将塑料箩筐放置在桥的中心位置。参赛选手逐渐将砝码放到塑料箩筐中。测重期间，自行选择砝码的品种和数量，并自行添加在箩筐内。 
3.1 参赛队将模型放置在比赛区域后，有 3 分钟的模型调整和放置测重工具的时间，当裁判发出“开始”口令后，参赛选手须在5 分钟内完成所有的测试比赛。期间，参赛队可以多次向裁判员申请记录有效成绩，记录成绩前需向裁判举手示意，裁判员在确认模型承重 5 秒内，未出现模型倒塌或箩筐触地现象时，测试成绩方为有效。其后，参赛队可继续添加砝码，再申请记录有效成绩，如此循环，直到 5 分钟测试时间结束或模型倒塌、箩筐触地。5 分钟的测试时间包括裁判记录有效成绩时所耗时间。 
3.2 测试中允许模型出现适当弯曲、破裂或损坏，一旦出现模型倒塌或箩筐触地，即终止测试。 
3.3 现场测试时，参赛队不得添加任何物体或使用外力，加固模型的稳定性，不得用手接触除测重工具外的模型任何部分，否则成绩为零。 
4、成绩评定：

4.1 参赛队承重量将累加主办单位提供的测重工具和砝码的重量，5 分钟测试时间结束时或模型倒塌前一次的有效成绩为该队的最后成绩。单位为公斤，保留小数点后两位。 
4.2 成绩换算：最高得分 50 分，以第一名承受重量为基数，按一定比例换算。例如第一名成绩为 10.57 公斤，换算比例为50*10.57/10.57=50，第二名以后各得分=重量/第一名成绩×50。换算比例和单项成绩均保留小数点后两位，四舍五入。 
5、承重桥设计答辩评分：裁判现场对打印件评分，最高10分，时限五分钟。承重桥设计过程答辩成绩以评审组答辩评分*权重 20%计。 
评分细则:创新性——5分

艺术性——10分

答辩流畅性——2分

技术性——3分
6、承重桥组件现场打印件（不大于 15 克）打印评分：裁判现场对打印件评分，最高 10 分，时间限制在四十分钟之内。成绩以评审组答辩评分*权重 10%计（打印格式请统一保存为.stl格式）
评分细则:打印设置合理性——5分

重量合理性——3分

打印过程中操作规范性——2分

7、现场设计（30分）
参赛选手（3名）在规定时间内合作完成设计任务，满分30分。比赛题目由组委会现场命题，时限两小时。

评分细则:思想性、科学性、规范性——8分

         创新性——8分

         技术性——5分

         艺术性——4分

         实用性——5分
附:本次大赛提供的切片软件为FlashPrint，制图软件为3Done，请参赛组提前熟悉软件。
五、注意事项：

1、本次赛事的时间安排详见“竞赛安排”，各参赛队根据竞赛安排准备相应赛事活动，赛事的具体时间节点，可能微调。

2、比赛期间，所有参赛队员、工作人员、裁判员必须佩戴组委会提供的胸卡进入赛场。

3、各选手一旦开始竞赛，家长及观摩人员严禁进入比赛区域，否则该选手成绩为零。

4、比赛所需的电池由参赛队员自备。 

5、赛前请家长务必将笔记本电脑电池充满电。

6、比赛期间，各参赛队员应负责看管好自己的设备及其他相关财物。
7、比赛期间各选手应服从裁判人员的指挥，对比赛中存在异议，可向裁判长反映，除经裁判长裁定任何人不得改变比赛流程与结果。

8、比赛期间，凡规则中没有说明的事项由裁判长最终裁定。

9、本规则的解释，由本次大赛组委会负责。

10、任何违反规则及影响裁判员（工作人员）工作的现象都有可能影响到比赛的最终成绩。

11、此规则如有变动会提前出具补充说明。

贵阳市第七届中小学电脑机器人大赛

组委会（制）

                                                          2017年12月18日
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