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达志学校                                    2018贵阳市中小学机器人大赛暨第一届创客大赛



贵阳市第七届中小学机器人大赛暨第一届创客大赛
scratch编程大赛竞赛规则
一、竞赛项目：scratch编程大赛《井底之蛙》

仔细阅读故事《井底之蛙》

一口井里住着一只青蛙，有一天，青蛙在井边碰到了一只从海里来的大海龟，青蛙对海龟说：“你看，我住在这里多快乐！有时就在井栏里跳跃一阵，疲倦了，就回到井里睡一会，看看那些虾和蝌蚪，谁也比不上我。你为什么不常到井里来游览呢？”海龟听了青蛙的话，想到井里去看看，但它的右脚被绊住了。海龟把大海的情形告诉青蛙说：“海的广大，哪止千里？海的深度，哪止千米？住在那样的大海里，才是真的快乐呢！”井里的青蛙听了海龟的一番话，吃惊地呆在那里，再没有话可说了。

任务一：根据故事内容设计视、听、动的剧本，并用scratch体现出来。

任务二：设计制作一款青蛙吃虫的游戏，要求可用测控板测控。

二、器材准备：
1、安装好scratch plus程序以及测控板驱动程序的电脑一台。

2、电脑耳机一副。

3、scratch测控板，接收器，充电线（见下图）。。
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三、比赛流程：
1、请参赛选手就位，5分钟时间接入充电并调试电脑与测控板间的连接。

2、由总裁判员发出统一比赛指令计时开始。

3、可提前举手示意设计完成并由裁判员阅览评计分，之后迅速离场等候结果。

四、评分规则：
任务一：

1、根据动画设计的符合题意程度得分认定（0分为偏题，10分为部分偏题，20分为紧扣题意）。
2、根据动画设计的美观程度，主要角色的构建、优化，场景的过度自然等等（加0-30分）。

3、音频效果（在合理的程序位置以及事件中设置各类音乐声加0-20分）。
4、创意性（以特有的角度去阐述故事中的情景加0-30分）。
	Scratch大赛任务一：故事剧本计分表

	测评项
	题意

（0,10,20）
	观赏性

（0-30）
	音频效果（0-20）
	创意性

（0-30）
	总分

	得分
	
	
	
	
	

	姓名：
	选手签字：
	裁判员签字：


任务二：

1、每位选手初始分为0分，测控板传感器在程序中有意义的使用3个或以上加30分（2个加20分，1个加10分，0个加0分）。

2、程序逻辑性（完成基本功能，且无明显bug加20分，反之加0分）。
3、程序美观性与流畅性（角色精细程度，背景选择，以及配色搭配加0-20分）。
4、程序技术性（程序中所用到的scratch技术占比20-50分，高分加成有变量混合使用，链表，复杂随机数，四则运算等等）。
5、音频效果（在合理的程序位置以及事件中设置各类音乐声0-20分）。
	Scratch大赛任务二：青蛙吃虫计分表

	测评项
	合理使用传感器（0,10,20,30）
	程序逻辑性

（0,20）
	美观与流畅

（0-20）
	程序技术性

（20-50）
	音频效果（0-20）
	总分

	得分
	
	
	
	
	
	

	姓名：
	选手签字：
	裁判员签字：


六、注意事项：
1、本次赛事的时间安排详见“竞赛安排”，各参赛队根据竞赛安排准备相应赛事活动，赛事的具体时间节点，可能微调。

2、比赛期间，所有参赛队员、工作人员、裁判员必须佩戴组委会提供的胸卡进入赛场。

3、各选手一旦开始竞赛，家长及观摩人员严禁进入比赛区域，否则该选手成绩为零。

4、比赛时间为120分钟，由总裁判员宣布比赛开始与结束，中途不设置暂停。开始哨音响之后才可动手设计，比赛结束哨音响立刻停止手中项目制作，否则立即取消比赛资格，另外裁判员会时刻提醒剩余时间，请选手合理安排。

5、比赛途中不允许打开其余的任何项目，一经发现立即取消比赛资格。

6、请各位选手随时保存自己的项目，若出现意外情况程序闪退等，均不可申请重赛。

7、比赛所需的电池由参赛队员自备。 

8、赛前请家长务必将笔记本电脑电池充满电。

9、比赛期间，各参赛队员应负责看管好自己的设备及其他相关财物。
10、比赛期间各选手应服从裁判人员的指挥，对比赛中存在异议，可向裁判长反映，除经裁判长裁定任何人不得改变比赛流程与结果。

11、比赛期间，凡规则中没有说明的事项由裁判长最终裁定。

12、本规则的解释，由本次大赛组委会负责。

13、任何违反规则及影响裁判员（工作人员）工作的现象都有可能影响到比赛的最终成绩。

14、此规则如有变动会提前出具补充说明。

贵阳市第七届中小学电脑机器人大赛

组委会（制）

                                                          2017年12月18日
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