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达志学校                               2018贵阳市中小学机器人大赛暨第一届创客大赛

贵阳市第七届中小学机器人大赛暨第一届创客大赛
创客创意作品大赛竞赛规则
一、竞赛项目：创客创意作品大赛
二、竞赛主题：疯狂想象，智慧生活

在生活中，我们会发现很多问题。同时也会触发我们各种想法，把这些想法变成现实的人就是“创客”，参赛选手根据生活中的问题，设计制作一个作品“智慧”地解决它，就是本次大赛的主题。

为推动和开展我市中小学创客活动，本次大赛的作品不要求初创型，欢迎有这类作品的个人和学校参加本次比赛。

三、比赛分组：

1、本项目大赛级别分为小学组、中学组；

2、可以是个人，也可以是小组，但每组人数不得多于3人。

四、作品形态界定要求：

1、作品应是一个智能化或人机互动产品，如趣味电子装置、智能机器等。

2、作品可以利用身边易得的材料，也可以用3D打印、激光切割、机具加工工具加工制作，可以是木制品、纸制品等各种材料；连接可以用螺丝螺母，传动可以用各种齿轮、齿条、涡轮等标准件，智能化可用各种控制器、传感器等。

3、 作品必须是以学生为主制作完成，指导教师可以启发和技术指导。

五、大赛流程：

1、由选手携带完成作品参赛，现场向裁判组演示、答辩进行评分；
2、在答辩时，由裁判任意选择一名选手作答，其他选手不能补充；
3、作品在演示时允许选手现场调试。
六、评分标准：

	序号
	评分项目
	说明
	配分
	总分

	1
	作品创意
	创意新奇，设计精品           1—30分
	　
	

	2
	作品制作
	制作精良，结构合理           1—10分

自己加工部件多少             1—10分

有无智能化                   1—10分
	　
	

	3
	作品演示
	是否顺利完成作品设计的要求   1—20分
	　
	

	4
	答    辩
	能否准确阐述作品的科学原理   1—20分

口齿清楚，语言逻辑性强       1—5分

有无PPT                      1—5分
	　
	


七、赛序：

1、开赛前，由裁判组抽签决定顺序；
2、由选手讲解作品的创意、制作、科学原理（可以配合PPT）；
3、演示；
4、裁判提问；
5、确定得分：三个裁判给出的分数相加除以3为选手最终得分。

八、注意事项：

1、本次赛事的时间安排详见“竞赛安排”，各参赛队根据竞赛安排准备相应赛事活动，赛事的具体时间节点，可能微调。

2、比赛期间，所有参赛队员、工作人员、裁判员必须佩戴组委会提供的胸卡进入赛场。

3、各选手一旦开始竞赛，家长及观摩人员严禁进入比赛区域，否则该选手成绩为零。

4、比赛所需的电池由参赛队员自备。 

5、比赛期间，各参赛队员应负责看管好自己的设备及其他相关财物。
6、比赛期间各选手应服从裁判人员的指挥，对比赛中存在异议，可向裁判长反映，除经裁判长裁定任何人不得改变比赛流程与结果。

7、比赛期间，凡规则中没有说明的事项由裁判长最终裁定。

8、本规则的解释，由本次大赛组委会负责。

9、任何违反规则及影响裁判员（工作人员）工作的现象都有可能影响到比赛的最终成绩。

10、此规则如有变动会提前出具补充说明。

贵阳市第七届中小学电脑机器人大赛

组委会（制）

                                                          2017年12月18日
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