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附件1：

8、“智能城市塑造”创意作品赛规则

一、大赛主题
以“智能城市塑造”为主题。通过对城市生活的关注，引发我们的思考，用创意的思维方法让城市变得更加美好。
二、竞赛方式：

采用成品现场进行参赛的方式。
三、比赛流程：

1、根据公布的命题，参赛人员及参赛团队通过团队（2人一组）分工协作，创作一件作品。

2、选手提前将作品完成，于比赛当天将作品带到现场进行展示答辩。

3、请参赛选手就位，用5分钟时间准备好参赛的作品成品以及所需的电脑设备等。

4、由裁判宣布开始比赛，选手按抽签顺序进行上台演示、答辩说明。

5、当裁判计时开始后，两分钟内无应答或不能开始比赛的，本次成绩记0。
四、项目要求：
1、比赛创意必须是原创。
2、此次大赛作品四个关键词：交通、环保、能源、人工智能。

3、把完成的作品进行展示并进行答辩。

4、答辩时间不得超过8分钟。
五、作品评审指标：

1、作品契合主题，内容健康向上。
2、功能、结构等具有新意。
3、设计具有美感，并能将美学与实用性相结合。
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六、注意事项：

1、各参赛队根据竞赛安排准备相应赛事活动，赛事的具体时间节点，可能微调。

2、比赛期间，所有参赛队员、工作人员、裁判员必须佩戴组委会提供的胸卡进入赛场。

3、各选手一旦开始竞赛，家长及观摩人员严禁进入比赛区域，否则该选手成绩为零。

4、比赛由总裁判员宣布比赛开始与结束，中途不设置暂停。

5、比赛途中不允许打开其余的任何项目，一经发现立即取消比赛资格。
7、比赛所需的材料由参赛队员自备。 

8、比赛期间，各参赛队员应负责看管好自己的设备及其他相关财物。
9、比赛期间各选手应服从裁判人员的指挥，对比赛中存在异议，可向裁判长反映，除经裁判长裁定任何人不得改变比赛流程与结果。

10、比赛期间，凡规则中没有说明的事项由裁判长最终裁定。

11、本规则的解释，由本次大赛组委会负责。

12、任何违反规则及影响裁判员（工作人员）工作的现象都有可能影响到比赛的最终成绩。

13、此规则如有变动会提前出具补充说明。
