
贵阳市第十届中小学机器人大赛暨首届人工智能大赛 

机器人投篮对抗赛 

 

一、竞赛主题： 

机器人投篮对抗赛是一项青少年机器人竞赛项目，竞赛以普及机器人教育、提高青少年

团队协作能力为目的，以开源的软、硬件或机器人教育套装制作出具有功能性、任务性的机

器人，完成竞赛。 

二、内容简介： 

机器人从发出区出发，到达投掷区，在规定的时间内将球投入对方的篮筐（小学组与中

学组不同，篮筐预设排列见场地示意图）获得相应得分。 

三、场地简介： 

 

小学组 

 

 

 

 

 

 



中学组 

1、以木板和场地图等组合而成。 

2、场地大小如图所示，主要颜色为白色、绿色、橙色。 

3、发出区长度为40cm，宽度为40cm。 

4、预设篮筐为直径132cm的半圆内均匀分布直径为11cm、高为20cm的空心圆柱体, 固定

篮筐的篮板高为44cm，宽度为30cm，篮筐放置在地面上。 

5、得分区为以底线中点为圆心，直径为132cm的浅绿色半圆。 

6、绿色区域为投掷区。 

7、用于投射的球为40mm乒乓球。 

8、赛前公布篮筐的数量及位置。 

9、分界区放置一块高20厘米的分界网。 

四、机器人要求： 

1、比赛机器人不限器材品牌,但只能使用塑料拼插件，所有零件不得以焊接、铆接、粘

接零部件、螺丝固定等方式组成部件。参赛者可任意组建机器人形状，但应符合比赛规则与

要求。 

2、在启动前，机器人最大尺寸必须在40cm x 40cm x 40cm之内。 

3、机器人只允许使用一个控制器；马达和传感器数量不限。 



4、机器人运行过程中，参赛队员不得干扰或辅助机器人。 

5、参赛机器人需为自动机器人，能独立完成任务，机器人运行时，不得使用无线通讯或

遥控、线控系统的方式控制机器人，否则取消该队参赛资格。 

五、竞赛： 

1、每支参赛队可以采用一辆车体完成投球，也可以采用两辆车体(传球车体和投球车体)

完成投球，由2名学生和1名教练员（教师或学生）组成。 

2、比赛按类别分为开源组、机器人教育套装组。 

3、参赛组别：小学组、初中组、高中组 

4、竞赛组委会有可能根据参赛报名和场馆的实际情况变更赛制。 

六、比赛规则： 

小学组 

1、编程电脑自行携带，机器人需现场搭建，参赛队携带的器材需由裁判员检录后方能进

入准备区，所有器材必须是散件，除控制器和电机可维持出厂时的状态外，其它所有零件不

得以焊接、铆接、粘接零部件等方式组成部件。 

2、裁判员宣布开始后，队伍开始组装并进行调试，组装与调试时间为120分钟，当组装

与调试时间结束后，参赛选手不能修改或调换机器人（例如下载程序，更换电池）。队员必

须将机器人摆放到指定区域检查，裁判确认所有的机器人符合规格后，比赛开始。 

3、机器人完成比赛任务的时间为3分钟，从裁判员的哨声响起开始计时。 

4、机器人必须从发出区出发，出发前机器人的任何部分不得超过发出区，机器人不得进

入得分区。 

5、如果机器人在运行过程中脱离比赛场地，比赛自动结束。 

6、小学组得分区摆放20个篮筐。 

7、比赛结束时裁判检查篮筐中是否有球，球在篮筐中的得分情况分别是：①采用一辆车

体的得分：红色篮筐记10分、橙色篮筐记1分、蓝色篮筐记2分、白色篮筐记3分。②采用两

辆车体进行传球投球的得分：红色篮筐记15分、橙色篮筐记6分、蓝色篮筐记7分、白色篮筐

记8分。 

8、只有机器人垂直投影完全在投掷区且车体延伸部分不超过分界区时，投球得分才有效。 

9、①采用一辆车体的机器人每次只能携带1-5球到达投掷区，机器人一次只能投一球，

否则投球视为无效。机器人回到发出区后选手可以手动放置乒乓球。如果投球机器人没有

回到发出区便放置乒乓球，本次投球不得分，且扣罚总分5分。②采用两辆车体进行投



篮的，传球机器人每次只能携带1-5球到达投掷区，依次将球传给负责投球的机器人，由投球

机器人完成投球，投球机器人一次只能投一球，否则投球视为无效。传球机器人回到发出区

后选手可以手动放置乒乓球。如果传球机器人没有回到发出区便放置乒乓球，本次投球

不得分，且扣罚总分5分。 

10、机器人任意一个驱动轮进入发出区区域，即可触碰机器人。 

11、每个参赛队比赛两轮。两轮成绩相加得出本队最终得分。成绩相同的，以分值高的

球数量依次计算，若所得分值球数量也相同的，机器重量轻者胜出。 

中学组 

1、编程电脑自行携带，机器人需现场搭建，参赛队携带的器材需由裁判员检录后方能进

入准备区，所有器材必须是散件，除控制器和电机可维持出厂时的状态外，其它所有零件不

得以焊接、铆接、粘接零部件等方式组成部件。 

2、裁判员宣布开始后，队伍开始组装并进行调试，组装与调试时间为120分钟，当组装

与调试时间结束后，参赛选手不能修改或调换机器人（例如下载程序，更换电池）。队员必

须将机器人摆放到指定区域检查，裁判确认所有的机器人符合规格后，比赛开始。 

3、机器人完成比赛任务的时间为3分钟，从裁判员的哨声响起开始计时。 

4、机器人必须从发出区出发，出发前机器人的任何部分不得超过发出区，机器人不得进

入得分区。 

5、如果机器人在运行过程中脱离比赛场地，比赛自动结束。 

6、中学组得分区摆放10个篮筐。 

7、比赛结束时裁判检查篮筐中是否有球，球在篮筐中的得分情况分别是：①采用一辆车

体的得分：红色篮筐记10分、橙色篮筐记1分、蓝色篮筐记2分、白色篮筐记3分。②采用两

辆车体进行传球投球的得分：红色篮筐记15分、橙色篮筐记6分、蓝色篮筐记7分、白色篮筐

记8分。 

8、只有机器人垂直投影完全在投掷区且车体延伸部分不超过分界区时，投球得分才有效。 

9、①采用一辆车体的机器人每次只能携带1-5球到达投掷区，机器人一次只能投一球，

否则投球视为无效。机器人回到发出区后选手可以手动放置乒乓球。如果投球机器人没有

回到发出区便放置乒乓球，本次投球不得分，且扣罚总分5分。②采用两辆车体进行投

篮的，传球机器人每次只能携带1-5球到达投掷区，依次将球传给负责投球的机器人，由投球

机器人完成投球，投球机器人一次只能投一球，否则投球视为无效。传球机器人回到发出区



后选手可以手动放置乒乓球。如果传球机器人没有回到发出区便放置乒乓球，本次投球

不得分，且扣罚总分5分。 

10、机器人任意一个驱动轮进入发出区区域，即可触碰机器人。 

11、每个参赛队比赛两轮。两轮成绩相加得出本队最终得分。成绩相同的，以分值高的

球数量依次计算，若所得分值球数量也相同的，机器重量轻者胜出。 

 

 

贵阳市第十届中小学机器人大赛暨首届人工智能大赛 

组委会（制） 

                                


